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小学生の「プログラミング」入門ドリル　低学年

ステップ１　四
し

角
か く

をかく

ステップ２　四
し

角
か く

のよこにばつをかく

ステップ３　ばつだけを丸
まる

でかこむ

1

2

3

4

つぎのじゅんばんで図
ず

形
け い

をかきました。どんな図
ず

になりますか。
右の図

ず

からえらんで線
せ ん

でむすびなさい。

ステップ１　丸
まる

をかく

ステップ２　丸
まる

の中に丸
まる

をかく

ステップ３　大きな丸
まる

のよこに

　　　　　　 三
さん

角
かく

をかく

ステップ１　ばつをかく

ステップ２　ばつのよこにもうひとつ

　　　　　　 ばつをかく

ステップ３　ひだりのばつを丸
ま る

でかこむ

ステップ１　三
さん

角
かく

をかく

ステップ２　三
さん

角
かく

の下に丸
ま る

をかく

ステップ３　三
さん

角
かく

と丸
ま る

を四
し

角
か く

でかこむ
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ステップ１　ばつをかく

ステップ２　ばつの右に四
し

角
かく

をかく

ステップ３　四
し

角
かく

の下に丸
ま る

をかく

1

2

3

4

ステップ１　四
し

角
かく

をかく

ステップ２　四
し

角
かく

の下に丸
ま る

をかく

ステップ３　丸
ま る

と四
し

角
か く

を丸
ま る

でかこむ

ステップ１　三
さ ん

角
か く

をかく

ステップ２　三
さ ん

角
か く

の下に三
さ ん

角
か く

をかく

ステップ３　下の三
さ ん

角
か く

の中にばつをかく

ステップ１　丸
ま る

をかく

ステップ２　丸
ま る

を丸
ま る

でかこむ

ステップ３　大きな丸
ま る

の上に四
し

角
か く

をかく

つぎのじゅんばんで図
ず

形
け い

をかきました。どんな図
ず

になりますか。
右の図

ず

からえらんで線
せ ん

でむすびなさい。
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０～６までのはこがあり、３のはこにボールが入っています。

1 △○△○

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

2 □□××

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

3 △□○×

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

4 ○△□×□

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

5 ×□○□×

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

6 △○□□○

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

7 □×○△△

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

8 ×○□△□

こたえ　　　　　　　　　　　　　　　　　

●

０　　　１　　 　２　　 　３　　  ４　　　 ５　　　 ６　

□のボタンをおすとボールは１つ右のはこに、

〇のボタンをおすとボールは１つ左のはこに、

△のボタンをおすとボールは２つ右のはこに、

×のボタンをおすとボールは２つ左のはこにいどうします。

つぎのじゅんにボタンをおした場
ば

合
あ い

、ボールはどのはこにいどうしますか。




