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小学生の「プログラミング」入門ドリル　高学年

次の数字を１の箱、２の箱に入れたとき、どんな数字になりますか。

１つめの箱は数字が書かれたカードを入れると、その数字を３で割
わ

り、９を足した

数字が出てきます。

２の箱に１の箱から出てきた数字を入れると、入れた数字の各位の積が出てきます。
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［１２のカードを入れた場合］
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小学生の「プログラミング」入門ドリル　高学年

次の数字を１の箱、２の箱に入れたときの面積を求めなさい。

１つめの箱は数字が書かれたカードを入れると、各位の和を２で割
わ

った数字が出てきます。

２の箱に１の箱から出てきた数字を入れると、入れた数字を半径とした円の面積が出てきます。

（円周率は「３．１４」、面積の単位は「㎠」とします）
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小学生の「プログラミング」入門ドリル　高学年

パネルに①～④までの４つのボタンがあります。

ボタンをおすと、そのボタンがある縦１列、横１列の模
も

様
よ う

が変わります。

模
も

様
よ う

は〇のものは×、×のものは△、△のものは□、□のものは〇……に変わります。

ボタンを①～④の順番に１回ずつおしたとき、どんな模
も

様
よ う

になりますか。
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小学生の「プログラミング」入門ドリル　高学年

パネルに①～④までの４つのボタンがあります。

ボタンをおすと、そのボタンがある縦１列、横１列の模
も

様
よ う

が変わります。

模
も

様
よ う

は〇のものは×、×のものは△、△のものは□、□のものは〇……に変わります。

ボタンを①～④の順番に１回ずつおしたとき、どんな模
も

様
よ う

になりますか。
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パネルに①～④までの４つのボタンがあります。

ボタンをおすと、そのボタンがある縦１列、横１列の模
も

様
よ う

が変わります。

模
も

様
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は〇のものは×、×のものは△、△のものは□、□のものは〇……に変わります。
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も
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